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（１） 

データ構造（構造体、配列）に関する知識を確認し、問題に示されている構造体の扱いの理解、

および、プログラム作成の能力を評価する。作成したプログラムの計算量についても確認する。 

 

（２） 

配列のアクセスに関する知識を確認し、データ構造とアルゴリズムの理解を評価する。 

ソート済み配列の操作（挿入ソート）と計算量を問うことで、アルゴリズムの理解度を評価する。 

 

（３） 

探索アルゴリズム（二分探索）に関する知識を確認する。アルゴリズムの実装能力を評価する。 

ソート済み配列に対する探索とその計算量を問うことで、アルゴリズムの理解度を評価する。 

 


